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1. Présentation du jeu

Urban Marginal est un jeu client/serveur multijoueur en 2D construit sur le modeéle
MVC (Modeéle/Vue/Contréleur). Le but est de battre I’adversaire en tirant des boules
d’énergies. Un chat est disponible pour discuter. Il existe trois personnages
différents.

Pour lancer le jeu, démarrez une nouvelle session Urban Marginal et cliquez sur Start
(session serveur). Lancez une seconde session et cliquez sur Connect (session client).

2. Les outils utilisés

Les Langages :

e JavaSE-1.8

Les logiciels :

e Eclipse version Photon Release (4.8.0) + WindowsBuilder
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3. Architecture
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3.1. Diagramme de classe

FERNANDEZ Tony — BTS SIO SLAM Page 4 sur 10 Documentation du jeu Urban Marginal



Package controleur : |l contient l'interface Global qui sera implémentée par quasiment toutes les
classes de l'application. Cette interface apporte toutes les constantes globales. Il contient aussi la
classe Controle. L'application démarre sur cette classe qui s'occupe d'instancier les 3 fenétres et la
classe Jeu du package modele, La classe Controle va s'occuper de faire le lien entre la vue et le modele.

Package vue : Il contient les trois fenétres de l'application.

Package modele : |l contient les classes métiers de l'application. On y trouve la classe Jeu avec 2
classes filles [pour distinguer le jeu c6té serveur ou cdté client), la classe Objet pour représenter les
objets qui seront manipulés (Joueur, Mur, Boule], la classe Label pour mémoriser et numéroter un
JLabel [un JLabel est l'objet graphique qui servira pour l'affichage et qui sera transmis entre le serveur
et le client via le réseau) et la classe Attaque (qui permet de gérer le tir d'une boule sans bloquer le
reste du jeu).

Package outils : Il contient deux packages qui seront réutilisables pour d'autres applications (le pac-
kage connexion pour gérer ['aspect client/serveur et le package son pour jouer du son !.

Entree de l'application | we

“Entresdeu | foutts ]

"+ ChoxJouewr | Connection J
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4. Conception

4.1. Découverte IDE Eclipse

4.2. Premiere frame

|| Urban Marginal — O e

Start a server: Start
Connect an existing senver:

IP server:|127.0.0.1 | | connect
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4.3. Construction partie Client/Serveur

Construction des classes Controle, ServeurSocket, Connection, ClientSocket. Puis
création des classes Jeu, JeuClient, JeuServeur

4.4. Frame choix du joueur

{2 Choice = O >

4.5. Frame de I'aréne
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4.6. Classes principales

Création des classes principales Label, Objet.
Création de la classe Mur.

Création de la classe Joueur.

Création de la classe Boule.

Création de la classe Attaque.

Création de la classe Son

5. Tests unitaires

Les tests ont été réalisés avec JUnit 5. Les tests effectués avaient pour but de savoir si
la collision des différents objets était fonctionnelle.
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6. Déploiement

Le projet a été compilé en .jar et testé sur 2 postes différents.

7. Conclusion

Ce TP m’a permis d’apprendre énormément sur la programmation objet, le systeme
de classe et le langage java.
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Pour tester le jeu ou télécharger le projet merci de suivre ce lien :

- Jeu:Téléchargement
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