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1. Présentation du jeu 
 
 
 

 
 
 
Urban Marginal est un jeu client/serveur multijoueur en 2D construit sur le modèle 
MVC (Modèle/Vue/Contrôleur). Le but est de battre l’adversaire en tirant des boules 
d’énergies. Un chat est disponible pour discuter. Il existe trois personnages 
différents. 
Pour lancer le jeu, démarrez une nouvelle session Urban Marginal et cliquez sur Start 
(session serveur). Lancez une seconde session et cliquez sur Connect (session client). 

 
 
 
 
  
 
 
 

2.  Les outils utilisés 
 
 
 
 
Les Langages : 
 

 JavaSE-1.8  
 

 

       Les logiciels : 

 

 Eclipse version Photon Release (4.8.0) + WindowsBuilder 
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3. Architecture 
 
 

 
 

 

 

3.1. Diagramme de classe 
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4. Conception 

 

 

4.1. Découverte IDE Eclipse 
 
 

 
 
 
 

4.2. Première frame 
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4.3. Construction partie Client/Serveur 

 

Construction des classes Controle, ServeurSocket, Connection, ClientSocket. Puis 
création des classes Jeu, JeuClient, JeuServeur 
 
 
 

4.4. Frame choix du joueur 

 
  
 

 
 
 

4.5. Frame de l’arène 
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4.6. Classes principales 
 
 Création des classes principales Label, Objet.  
 Création de la classe Mur. 
 Création de la classe Joueur. 
 Création de la classe Boule. 
 Création de la classe Attaque. 
 Création de la classe Son 
 
 
 

5. Tests unitaires 
 
 
Les tests ont été réalisés avec JUnit 5. Les tests effectués avaient pour but de savoir si 
la collision des différents objets était fonctionnelle. 
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6. Déploiement 
 
 

Le projet a été compilé en .jar et testé sur 2 postes différents. 

 

 

 

7. Conclusion 
 
 
Ce TP m’a permis d’apprendre énormément sur la programmation objet, le système 
de classe et le langage java. 
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Pour tester le jeu ou télécharger le projet merci de suivre ce lien :  
 

- Jeu : Téléchargement 


